
 

1.  Nastaven predmet KONCEPTUALEN DIZAJN 

2.  [ifra 2M36IDM02 

3.  Studiska programa INDUSTRISKI DIZAJN I MARKETING 

4.  Semestar (izbornost) zimski (XIII) 

5.  Celi na predmet  Zapoznavawe so konceptualniot dizajn, razlikite so 
in`enerskiot dizajn proces na konceptualniot dizajn i negovite 
~ekori, eksplicitnata i implicitnata  konstrukcija na idei. 

6.  Osposoben za  
(kompetencii)  

Primena na nau~nite metodi za eksplicitna konstrukcija na idei 
ili koncepti koi se potrebni na korisnikot za soznavawe na 
namenata na proizvodot, {to mo`e toj da napravi i kako }e se 
koristi. 

7.  Uslov za zapi{uvawe 
na predmetot 

/ 

8.  Osnovna literatura 
(do 3 naslovi) 

1. Conceptual Design for Engineers, Michael J. French 
2. Inovative Conceptual Design, E. Kroll, S. Condor, D. Jansson 

9.  Broj na krediti: 6 

10.  Vkupen raspolo`iv fond na vreme 6 ECTS h 30 saati = 180 saati  

11.  Raspredelba na raspolo`ivoto vreme  30 + 7 + 23 + 90 + 4 + 28  = 180 saati 

11.1. P - Predavawa - teoretska nastava (15 nedeli po 2 saati) 30 saati 

11.2. PA, SR, 
DZ - 

Proektni aktivnosti; seminarski raboti; doma{ni 
zada~i 

86 saati 

11.3. SU - Samostojno u~ewe 60 saati 

11.4. TPZ - Proverka na znaewe so testovi 4 saati 

12.  Ocenuvawe 10 + 80 + 10 =  100 boda 

12.1. 2 testa po 30 boda  60 boda 

12.2. PA, SR, DZ   40 boda 

 Ocenki: 
od 50 do 60 boda 6 ({est) 

od 61 do 70 boda 7 (sedum) 

od 71 do 80 boda 8 (osum) 

od 81 do 90 boda 9 (devet) 

nad 90 boda 10 (deset) 

13.  Uslov za potpis i formalen ispit Realizirani aktivnosti 11.2  

 



 

 
PLANIRAWE AKTIVNOSTI ZA NASTAVNIOT PREDMET: KONCEPTUALEN DIZAJN 

 
Predavawa  

Saati Tema 

2 Voved. [to pretstavuva konceptualniot dizajn. Razlika pome|u konceptualniot dizajn i in`enerskiot dizajn. 
2 Tehniki na konceptualniot dizajn 
2 Proces na konceptualniot dizajn i negovite ~ekori. 
2 Definirawe centralen koncept. 
2 Opis na ulogite na korisnikot i negovite pobaruvawa. 
2 Definirawe i rangirawe na merlivi celi i  ograni~uvawa. 
2 Dizajnirawe na korisni~kiot model. 
2 Dizajnirawe na korisni~kite zada~i. 
2 Sinteza na korisni~kiotinterfejs. 
2 Procenka na rezultatite so celite 
2 Imliciten dizajn so koncepti. 
2 Idei za toa {to e proizvodot i {to mo`e toj da napravi. 
2 Ekspliciten konceptualen dizajn. 
2 Korisni~ka to~ka na pogledi i definirawe sistematski pat na konceptot. 
2 Interfejs koncept za razvoj na  dizajnot so koncepti. 
  

30  
 

 
Proektna aktivnost, seminarski raboti, doma{ni zada~i 

 Tema  Aktivnost 

1 Seminarska rabota 1  
2 Seminarska rabota 2  
3 Seminarska rabota 3  
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