
1. Nastaven predmet NAPREDNO KOMPJUTERSKO PROGRAMIRAWE 

2. [ifra 1M6SIMHT09 

3. Studiska programa MHT 

4. Semestar (izbornost) leten (XIII) 

5. Celi na predmet  Zapoznavawe so napredni programski tehniki vklu~uvaj}i: 
tehnikite na sito, razdeli i sovladaj, prebaruvawe so 
vra}awe, granawa i granici i dinami~ko programirawe. 

6. Osposoben za  
(kompetencii)  

Realizira napredni programski re{enija vo odbran 
programski jazik. 

7. Uslov za zapi{uvawe 
na predmetot 

nema 

8. Osnovna literatura 
(do 3 naslovi) 

1. Cormen T.H., Leiserson C.E., Rivest R.L., Introduction to 
Algorithms , The MIT Press / McGraw-Hill, Book Company, 2001  
(2nd ed, 1st ed 1990). 
2. ^akmakov D., Kompjuteri, algoritmi, programirawe, 
Univerzitetski u~ebnik, Ma{inski fakultet, Skopje, 
2006. 
3. ^akmakov D., Teorija na grafovi - algoritamski 
pristap, Univerzitetski u~ebnik, PMF, Skopje, 2002. 

9. Broj na krediti: 6 

10. Vkupen raspolo`iv fond na vreme 6 ECTS h 30 saati = 180 saati  

Raspredelba na raspolo`ivoto vreme  30 + 88 + 60 + 2  = 180 saati 

11.1. P - Predavawa - teoretska nastava (15 nedeli po 2 saati) 30 saati

11.2. PA, SR, 
DZ - 

Proektni aktivnosti; seminarski raboti; doma{ni 
zada~i 

88 saati

11.3. SU - Samostojno u~ewe 60 saati

11.

11.4. TPZ - Proverka na znaewe so testovi 2 saati

Ocenuvawe 50 + 50  =  100 boda

12.1. 1 test do 50 boda  50 boda

12.2. PA, SR, DZ   50 boda

Ocenki: 
od 50 do 60 boda 6 ({est)

od 61 do 70 boda 7 (sedum)

od 71 do 80 boda 8 (osum)

od 81 do 90 boda 9 (devet)

12.

 

nad 90 boda 10 (deset)

13. Uslov za potpis i formalen ispit Realizirani aktivnosti 11.2  

 

 



 
AKTIVNOSTI ZA NASTAVNIOT PREDMET NAPREDNO KOMPJUTERSKO PROGRAMIRAWE 

 
Predavawa  

Saati Tema 
2 Linearni strukturi. Stekovi i redovi.  
2 Rekurzivno programirawe. 
2 Programirawe na dinami~ki linearni strukturi. Listi. 
2 Programirawe na dinami~ki nelinearni strukturi. Drva (1). 
2 Programirawe na dinami~ki nelinearni strukturi. Drva (2). 
2 Tehniki na programirawe. Sita. 
2 Tehniki na programirawe. Razdeli i sovladaj. 
2 Tehniki na programirawe. Al~ni algoritmi. 
2 Tehniki na programirawe. Prebaruvawe so vra}awe. 
2 Tehniki na programirawe. Granawa i granici. 
2 Tehniki na programirawe. Dinami~ko programirawe. 
2 Algoritmi i programirawe na  Grafovi (1). 
2  Algoritmi i programirawe na  Grafovi (2). 
2 Algoritmi i programirawe na  Grafovi (3). 
2 Kompleksnost na algoritmite. 
 Test za proverka na znaewata 

30  
 

 
Proektna aktivnost, seminarski raboti, doma{ni zada~i 

 Tema  Aktivnost 
1 Realizacija na programi {to koristat dinami~ki strukturi. Doma{na zada~a. 
2 Realizacija na programi {to koristat tehnika razdeli i sovladaj. Rabota na kompjuter. 
3 Realizacija na programi {to koristat tehnika na prebaruvawe so vra}awe. Rabota na kompjuter. 
4 Realizacija na programi {to koristat tehnika na dinami~ko programirawe. Rabota na kompjuter. 
5 Realizacija na programi {to rabotat so grafovi. (1) Proektna zada~a. 
6 Realizacija na programi {to rabotat so grafovi. (2) Proektna zada~a. 
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