HacTtaseH npegmvet

AHUMALNJA U NMPE3EHTALINUJA

2. || Wndppa 3M31MHL09

3. | Ctyamcka nporpama UuHg

4. | CemecTtap (n3bopHocT) || JleTeH (3agosmKnUTerneH)

5. || Lilenu Ha npegmeT CTekHyBare Ha 3Haema:

- 3/] reomeTpucko mogenupare

- TpaHcghep Ha conmpa MogenMpaHnTe rnpou3Boam Bo CoghTBEPCKN
rnakeTu 3a aHumauymja, cumynaymja v npeseHTaymja

- npumeHa Ha COQOTBEPCKU NakeT 3a aHnMmaumja Ha 34 MogenuTe co
3ajgaBarbe Ha naTteka Ha [BUXXere, TOMECTyBare Ha [eJ/I0BY 04
mMogenuTe, 3agaBare Ha Hanperara v C/l.

- MyntumegujanHa npe3eHrayvja Ha npon3sogute

6. || OcnocobeH 3a Kpeupare Ha 3/] anumauymja Ha o6jekTu (nponssoam),

(KomneTeHLmK) MynTumeaujasniHa npeseHTaymja Ha 06jeKTy co KOPUCTEH-E Ha
COBPEeMEH aninkKkaTnBeH cogpTBep

7. || YcnoB 3a 3anuvwyBarbe || 1. Fpaguyko KoMyHuumparbe - nosioKeHo
Ha NpeaMeToT 2. IHgycTpuckn an3ajH 2 - NosI0XKeHo:

8. || OcHoOBHa nuteparypa 1. Kelly L. Murdock: 3D Studio MAX, Wiley Publishing, Inc.

(80 3 HacnoBw) 2. John Kondert-Gibbs, Peter Lee: Maya, Sybex

9. | Bpoj Ha kpeanTn: 8

10 BkyneH pacnonoxus )oHA Ha Bpeme 8 ECTS x 30 caatu = 240 caatun

11 Pacnpepnen6a Ha pacnosioXXmBoTO Bpeme 15+ 75+ 140 + 10 = 240 caatn
11.1. | [1TH - | TeopeTcka HacTaBa (15 Hegenn rno 1 caatu) 15 caatn
11.2. | IB - papnykn Bexxbum (15 Hegerm no 5

75 caatun
11.3. | AB - | AygutopHu Bexxbm caaru)
1.4. CY- CamMOoCTOJHO y4Yer-e, [OBPLLYBaHE Ha aHUMaunnTe o4 BeXX6u 140 caatun
(15 x 7 = 105 caatun) co aHannsa Ha matepujan og 280
cTpaHuym (280/8=35 caatn MuH.).
11.5. | TM13 - | [lpoBepka Ha 3Haew-e Co 2 TecTa 3a BpeMe Ha BEXOU. 10 caatun
CeKoj cTy[eHT caMOCTOJHO ro peLuaBa TECTOT CO egHa rpagmyka
3agada (Ha komrjytep).

12 OueHyBame 10+ 80+ 10 = 100 6oga
12.1. | lMoceTeHecCT Ha npegaBarba 1 BEX6u 10 6oga
12.2. | 2 tecta (2 x 40 6oga) 80 6oga
12.3. | Bexxbu v gomaluHu 3agaqu 10 6oga

OueHKu:
CTyAeHTOT Mopa fja OCBOM Hajmanky no og 50 go 60 6oga 6 (wecrT)
30% on npeaBuaeHuTe 6040BU Ha CEKOj
of TecToBuUTe. og 61 go 7060ga | 7 (cegym)
og 71 go 80 6oga 8 (ocym)
og 81 go 90 6oga | 9 (geser)
Hag 91 6oga | 10 (gecer)
13)| YcnoB 3a noTnuc un goopmaneH ncnut peanuanpaHn aktnsHoctn 11.2. n 11.3.




MpenaBatba - TeopeTcka HacTasa

AyOouTOpPHM 1 rpacmykmn BeXX6m

Ziﬂ caath AyouTOpHY BEXOU Mpadmuku Bexxom

caatm Tema Tema Tema

l. 1 Bosep. VicTopwuja n cosgaBarbe Ha 5 M360p n 3ano3HaBarbe Co annMkaTuBHUTE copTBEPH 3ano3HaBarbe CO annmnKaTuBHUTE COPTBEPN HAMEHETH 3a
doTorpagmjara. HaMeHeTu 3a aHumaumja. aHvmauuja. (M3BegyBarbe Ha KOMMjyTep).

1. 1 doToecTeTnka. Komnosumyumja (KOHTypa, TOH, 5 CneunduyHocTn Ha nporpamckuoT nakeT 3D Studio MAX | CneundmnyHocTu Ha nporpamckmnoT nakeT 3D Studio MAX uan
60ja). Popma. [inabounHa n nepcnekTusa. Nps n Maya. BHecyBarbe Ha MmogenupaHu o6jekTu. Maya. BHecyBarbe Ha MogenvpaHmn 06jekTun. 3agaBare Ha
niaH. XapMmoHnyHocT. CumeTpuja n acumeTpuja. (MN3BegyBare Ha KoMNjyTep). 60ja n matepujan. (MIsBegyBame Ha KOMMjyTep).

1. 1 OCHOBHM MPVHLUMNM HA KOHBEHLMOHAaNHaTa 5 BHecyBame Ha ckron og Mmogenvpanu 06jektn. MeHn BHecyBame Ha ckron og Mogenvpanu objekTu. pynupamse n
aHvmauyja. File. MeHun Group. Menu Rendering. (V13BegyBare Ha perpynuparbe. 3agaBarbe Ha 60ja n matepujan. (M3BepyBare

KommjyTep). Ha KommnjyTep).

V. 1 KomnjyTepcka aHnmaumja. AHMMaLwmja co 5 MeHu Create. MeHn Animation. (Mi3BegyBarbe Ha MOo>XHOCTU 3a Kpeunparbe Ha 06jeKTu. AHMMaumja co
e/iHOCTaBHO MOMeCTyBaHe, poTaumja u KomnjyTep). e/]HOCTaBHO NMOMECTyBaHe, poTaumja u ckanupame Ha
cKanvpame Ha 06jeKTu. 06jeKkTn. (MI3BegyBare Ha KOMMjyTep).

V. 1 AHvMaumja co 3ajaBare Ha KITy4HU MonoXom Ha 5 KopucTtemne Ha gujanor-npo3opeuoT Track view n AHMaLuuja co 3afaBarbe Ha KInyYHU NonoxXom Ha objekTuTe.
objekTuTe. AedvHpare Ha Ky4YHU Nonoxom - Keys. (N3BepyBare Ha KoMNjyTep).

(M3BegyBarbe Ha KoMNjyTep).

VI. 1 AHuMmalmja co ABMKEHE Ha KaMmepaTa rno 5 MeHnu Animation. Menn Modifiers. AHuMaLmja co ABUXKEHEe Ha KamepaTa Mo ogpefeHa naTeka.
ogpefeHa nareka. (N3BegyBare Ha KoMMjyTep). (M3BegyBarbe Ha KOMMjyTep).

VII. 1 AHnMaumja Co KOMOUHUPAHO ABUXEHE Ha 5 Menun Animation. Menu Modifiers. AHVMaLmja co KOMOMHMPAHO ABWXEeHe Ha 06jeKTUTe n
06jeKTUTe N Kamepara no ofpeAeHV NaTeku. (N3BegyBar-e Ha KOMMjyTep). Kamepara rno ogpefeHu nateku. (M3segysare Ha KommjyTep).

VIII. 1 AHumMaumja co BOBeAyBare Ha AVUHAMUYKN 5 KopucTterse Ha gujanor-nposopeuoT Dynamics u AHmaLluja co BoBeAyBarbe Ha AVHAMUYKM KapaKTepucTuKm v
KapakKTepucTVK1 1 fedopMuparse Ha 06jeKTw. mogudukaTopoT Flex. (M3Beaysarbe Ha KommjyTep). aedopmupare Ha 06jeKkTun. (MI3BegyBare Ha KOMMjyTep).

IX. 1 CTepeomeTpurcka aHuMmauuja. 5 TECT 1 — A Humaumja Ha ckon of 06jeKkTu no 3agafeHo cueHapvo. (13BegyBare Ha KOMMjyTep).

X. 1 MynTumeaujanHa npeseHTauuja. 5 M360p 1 3ano3Hasarbe Co annukaTuBHUTe cohTeepn 3anosHaBarbe CO annMkaTUBHUTE COPTBEPU HAMEHeTH 3a

HaMeHeTu 3a npe3eHTayuja. npeseHTauuja. (VI3BegyBame Ha KOMMjyTep).

XI. 1 CHuMare Ha BUAEO 1 ayano CEKBEHLM U 5 CneumndunyHocTn Ha nporpamckute naket Windows CHuMare Ha CEKBEHLM CO AurnTanHa kamepa u BHecyBahe

BHECyBaH€e BO KOMMjyTep. Movie Maker, Microsoft Office PowerPoint # Virtual DUB. BO KommjyTep co Windows Movie Maker. (V3BegyBarse Ha
BHecyBame Ha CHUMEHW CEKBEHLM BO KOMMjyTep. KomnjyTep).
(N3BegyBane Ha KommMjyTep).
XIlI. 1 CnojyBarbe Ha BHECEHW 1 KpenpaHu Buaeo 5 CnojyBarbe Ha BHECEHU (AUrMTanHn CHUMKN) N KpenpaHu CnojyBarbe Ha BHECEHM (AUrnTanHn CHUMKN) U KpempaHu
cekBeHUW. (Mi3BeayBarbe Ha KoMmMjyTep). (koMnjyTepcka aHnMaumja) BUAEO CEKBEHLN. (komnjyTepcka aHumaumja) Buaeo cekeeHum co Virtual DUB.
(N3BegyBar-e Ha KomMjyTep). (N3BegyBar-e Ha koMMjyTep).
XIII. 1 KoHBeHLuoHanHa Komnjytepcka npeseHtauyja. 5 KopucTtere Ha nporpaMckmoT nakeTt Snagit. OdbopmyBarse Ha NpeseHTauuja co KOpUcTere Ha KpeupaHa v
(M3BepyBare Ha KOMMjyTep). CHUMeHa aHnmauuja. Kopuctene Ha nporpamckmoT nakeT
Snagit. (MI3BegyBare Ha KOMMjyTep).

XIV. 1 [eduHuparse cueHapuo 3a npeseHTauuja. 5 MpeseHTayuja no 3agageHo cueHapvo. (M3segysarse MpeseHTauuja no 3agageHo cueHapvo. (VsBegyBarbe padHo u

payHO 1 Ha KoMMjyTep). Ha KomnjyTep).

XV. 1 MpeseHTupamse. 5 TECT 2 - lNpeseHTauuja no 3agageHo cueHapuo. (Msasegysarbe Ha KommjyTep).

XVI.

XVII.

XVIII.

XIX.

XX.

15

75




