
 
1. Nastaven predmet ANIMACIJA I PREZENTACIJA 

2. [ifra 3M31IND09 

3. Studiska programa IND 

4. Semestar (izbornost) Leten (zadol`itelen) 

5. Celi na predmet  Steknuvawe na znaewa: 
- 3D geometrisko modelirawe 
- transfer na solid modeliranite proizvodi vo softverski 

paketi za animacija, simulacija i prezentacija 
- primena na softverski paket za animacija na 3d modelite so 

zadavawe na pateka na dvi`ewe, pomestuvawe na delovi od 
modelite, zadavawe na napregawa i sl. 

- multimedijalna prezentacija na proizvodite 

6. Osposoben za  
(kompetencii)  

Kreirawe na 3D animacija na objekti (proizvodi),  
multimedijalna prezentacija na objekti so koristewe na 
sovremen aplikativen softver  

7. Uslov za zapi{uvawe 
na predmetot 

1. Grafi~ko komunicirawe - polo`eno 
2. Industriski dizajn 2 - polo`eno:   

8. Osnovna literatura 
(do 3 naslovi) 

1. Kelly L. Murdock: 3D Studio MAX, Wiley Publishing, Inc.   
2. John Kondert-Gibbs, Peter Lee: Maya, Sybex 

9. Broj na krediti: 8 

10. Vkupen raspolo`iv fond na vreme 8 ECTS h 30 saati = 240 saati  

Raspredelba na raspolo`ivoto vreme  15 + 75 + 140 + 10 = 240 saati 

11.1. PTN - Teoretska nastava (15 nedeli po 1 saati) 15 saati

11.2. GV - Grafi~ki ve`bi  

11.3. AV - Auditorni ve`bi 

(15 nedeli po 5 

saati) 
  75 saati

11.4. SU - Samostojno u~ewe, dovr{uvawe na animaciite od ve`bi 
(15 x 7 = 105 saati) so analiza na materijal od 280 
stranici (280/8=35 saati min.). 

140 saati

11.

11.5. TPZ - Proverka na znaewe so 2 testa za vreme na ve`bi.  
Sekoj student samostojno go re{ava testot so edna grafi~ka 
zada~a (na kompjuter). 

10 saati

Ocenuvawe 10 + 80 + 10 =  100 boda

12.1. Posetenest na predavawa i ve`bi 10  boda

12.2. 2 testa (2 h 40 boda)  80 boda

12.3. Ve`bi i doma{ni zada~i  10 boda

Ocenki: 
od 50 do 60 boda 6 ({est)

od 61 do 70 boda 7 (sedum)

od 71 do 80 boda 8 (osum)

od 81 do 90 boda 9 (devet)

12.

 
Studentot mora da osvoi najmalku po 
30% od predvidenite bodovi na sekoj 
od testovite. 
 

nad 91 boda 10 (deset)

13. Uslov za potpis i formalen ispit realizirani aktivnosti 11.2. i 11.3. 



Auditorni i grafi~ki ve`bi Predavawa - teoretska nastava  
Auditorni ve`bi Grafi~ki ve`bi 

 
ned
ela 

saati tema 

saati 

tema tema 

I. 1 Voved. Istorija i sozdavawe  na 
fotografijata. 

5 Izbor i zapoznavawe so aplikativnite softveri 
nameneti za animacija. 

Zapoznavawe  so aplikativnite softveri nameneti za 
animacija. (Izveduvawe na kompjuter). 

II. 1 Fotoestetika. Kompozicija (kontura, ton, 
boja). Forma. Dlabo~ina i perspektiva. Prv 
plan. Harmoni~nost. Simetrija i asimetrija.  

5 Specifi~nosti na programskiot paket 3D Studio MAX 
i Maya. Vnesuvawe na modelirani objekti. 
(Izveduvawe na kompjuter). 

Specifi~nosti na programskiot paket 3D Studio MAX ili 
Maya. Vnesuvawe na modelirani objekti. Zadavawe na 
boja i materijal. (Izveduvawe na kompjuter). 

III. 1 Osnovni principi na konvencionalnata 
animacija.  

5 Vnesuvawe na sklop od modelirani objekti. Meni 
File. Meni Group. Meni Rendering. (Izveduvawe na 
kompjuter). 

Vnesuvawe na sklop od modelirani objekti. Grupirawe i 
degrupirawe. Zadavawe na boja i materijal.  (Izveduvawe 
na kompjuter). 

IV. 1 Kompjuterska animacija. Animacija so 
ednostavno pomestuvawe, rotacija i 
skalirawe na objekti. 

5 Meni Create. Meni Animation. (Izveduvawe na 
kompjuter).  

Mo`nosti za kreirawe na objekti. Animacija so 
ednostavno pomestuvawe, rotacija i skalirawe na 
objekti. (Izveduvawe na kompjuter). 

V. 1 Animacija so zadavawe na klu~ni polo`bi na 
objektite. 

5 Koristewe na dijalog-prozorecot Track view  i 
definirawe na klu~ni polo`bi - Keys. 
(Izveduvawe na kompjuter). 

Animacija so zadavawe na klu~ni polo`bi na objektite. 
(Izveduvawe na kompjuter). 

VI. 1 Animacija so dvi`ewe na kamerata po 
odredena pateka. 

5 Meni Animation. Meni Modifiers. 
(Izveduvawe na kompjuter). 

Animacija so dvi`ewe na kamerata po odredena pateka. 
(Izveduvawe na kompjuter).  

VII. 1 Animacija so kombinirano dvi`ewe na 
objektite i kamerata po odredeni pateki. 

5 Meni Animation. Meni Modifiers. 
(Izveduvawe na kompjuter). 

Animacija so kombinirano dvi`ewe na objektite i 
kamerata po odredeni pateki. (Izveduvawe na kompjuter). 

VIII. 1 Animacija so voveduvawe na dinami~ki 
karakteristiki i deformirawe na objekti. 

5 Koristewe na dijalog-prozorecot Dynamics i   
modifikatorot Flex. (Izveduvawe na kompjuter). 

Animacija so voveduvawe na dinami~ki karakteristiki i 
deformirawe na objekti. (Izveduvawe na kompjuter). 

IX. 1 Stereometriska animacija. 5 TEST 1 – A nimacija na sklop od objekti po zadadeno scenario. (Izveduvawe na kompjuter). 

X. 1 Multimedijalna prezentacija. 5 Izbor i zapoznavawe so aplikativnite softveri 
nameneti za prezentacija. 

Zapoznavawe  so aplikativnite softveri nameneti za 
prezentacija. (Izveduvawe na kompjuter). 

XI. 1 Snimawe na video i audio sekvenci i 
vnesuvawe vo kompjuter. 

5 Specifi~nosti na programskite paketi Windows 
Movie Maker, Microsoft Office PowerPoint i Virtual DUB. 
Vnesuvawe na snimeni sekvenci vo kompjuter. 
(Izveduvawe na kompjuter). 

Snimawe na sekvenci so digitalna kamera i vnesuvawe 
vo kompjuter so Windows Movie Maker.  (Izveduvawe na 
kompjuter). 

XII. 1 Spojuvawe na vneseni i kreirani video 
sekvenci. (Izveduvawe na kompjuter). 

5 Spojuvawe na vneseni (digitalni snimki) i kreirani 
(kompjuterska animacija) video sekvenci. 
(Izveduvawe na kompjuter). 

Spojuvawe na vneseni (digitalni snimki) i kreirani 
(kompjuterska animacija) video sekvenci so Virtual DUB. 
(Izveduvawe na kompjuter). 

XIII. 1 Konvencionalna kompjuterska prezentacija. 5 Koristewe na programskiot paket Snagit. 
(Izveduvawe na kompjuter). 

Oformuvawe na prezentacija so koristewe na kreirana i 
snimena animacija. Koristewe na programskiot paket 
Snagit. (Izveduvawe na kompjuter). 

XIV. 1 Definirawe scenario za prezentacija.  5 Prezentacija po zadadeno scenario. (Izveduvawe 
ra~no i na kompjuter). 

Prezentacija po zadadeno scenario. (Izveduvawe ra~no i 
na kompjuter). 

XV. 1 Prezentirawe. 5 TEST 2 – Prezentacija po zadadeno scenario. (Izveduvawe na kompjuter). 

XVI.     

XVII.     

XVIII.     

XIX.     

XX.     

 15  75  
  

 
 


