
 
1. Nastaven predmet INTERNET I WEB DIZAJN 

2. [ifra 3M32PI02 

3. Studiska programa PInf 

4. Semestar (izbornost) leten (X) 

5. Celi na predmet  Zapoznavawe so potrebata od INTERNET Informacioniot 
sistem, vidovi, koncept i na~ini na dizajnirawe na Web 
strani i Web okolina, zapoznavawe i programirawe so 
HTML, DHTML, EHTML i VRML jazikot, i kreirawe na 
simulacioni JAVAscript modeli. 

6. Osposoben za  
(kompetencii)  

Dizajnirawe na Web strani i nivna okolina i 
prepoznavawe i rabota vo Internet informacioniot 
sistem 

7. Uslov za zapi{uvawe 
na predmetot 

1. Grafi~ko komunicirawe – polo`en 
2. 2D in`enerstvo – potpis 

8. Osnovna literatura 
(do 3 naslovi) 

1.Vrtanoski G., Internet Informacionen Sistem i WEB 
dizajn, umno`eni predavawa 
2. Vrtanoski G., Softverski Alatki za WEB dizajn, 
umno`eni predavawa 
3. Warner E. Berkowitz I, 50 Fast Dreamweaver Techniques, e-
boks Willy, 2003. 

9. Broj na krediti: 5  

10. Vkupen raspolo`iv fond na vreme 5 ECTS h 30 saati = 150 saati  

Raspredelba na raspolo`ivoto vreme  28 + 30 + 42 + 4 + 46 = 150 saati 

11.1. PTN - Teoretska nastava (14 nedeli x 2 saati) 28 saati

11.2. GV - Grafi~ki ve`bi, izrabotka na samostojni Web strani, 
priprema za izrabotka na timski proekti  

30 saati

11.3. SU - Samostojno u~ewe (250 str.) 42 saati
11.4. TPZ - 2 testa (2 x 2 saati) 

Sekoj student samostojno re{ava test od 5 pra{awa. 
Pra{awata se definirani vo posebna lista. 

4 saati

11.

11.5 SZ - Izrabotka na javna prezentacija na timski proekt 
(3 studenti vo tim) 

46 saati

Ocenuvawe 10 + 60 + 30 =  100 boda

12.1. Posetenost na predavawa do 10 boda (0.33 boda x 1 sat) 10 boda

12.2. 2 testa (2 x 30 boda) 60 boda

12.3. Timski proekt (1 x 30 boda) 30 boda

Ocenki: 
od 50 do 60 boda 6 ({est)

od 61 do 70 boda 7 (sedum)

od 71 do 80 boda 8 (osum)

od 81 do 90 boda 9 (devet)

12.

Studentot mora da osvoi najmalku po 
30% od predvidenite bodovi na sekoj 
od testovite. 
 

nad 90 boda 10 (deset)

 Uslov za potpis i formalen ispit realizirani aktivnosti 11.2 i 11.5. 

 



 
Predavawa - teoretska nastava  Grafi~ki ve`bi (programski zada~i) ne 

de 
la saati tema saati tema 

I. 2 Voved vo Internet informacioniot sistem 2 Vovedni napomeni za koristewe na resursite na Internet 

II. 2 Pregled na Internet tehnologijata 2 Osnovi na protokol i komunikacii 

III. 2 Standardi i protokoli vo Internet sistemot 2 Osnovi na Macromedia Dreamweaver paketot 

IV. 2 Osnovi na HTML jazikot 2 
Osnovi na HTML jazikot i koristewe na osnovnite elementi na HTML 
jazikot 

V. 2 Osnoven Web koncept 2 Grafi~ki komandi na HTML jazikot 

VI. 2 Koncept na Web sodr`ina i dizajnirawe na Web strana 2 Tehnika na koncepirawe 

VII. 2 Prv test na materijalot od I do VI nedela 2 Tehnika na kreirawe 

VIII. 2 Tekstovi, ramki, tabeli 2 Dizajn na Web stranata 

IX. 2 Grafika na Web stranata 2 Osnovi na Prohotshop paketot za grafi~ka obrabotka na sliki 

X. 2 Multimedia, audio, video, animacija 2 Napredni mo`nosti na Photoshop 

XI. 2 
Napreden HTML – DHTML jazik, navigaciona grafika, tipovi na 
sliki 

2 Konceprirawe na animacioni sliki  

XII. 2 3D grafika i Virtulena realnost – VRML 2 Sozdavawe na animacioni gif sliki 

XIII. 2 Dizajnirawe na Web okolina – linkovi 2 Kreirawe na linkovi 

XIV. 2 Voved vo Javascript 2 Osnovi na Javascript apleti 

XV. 2 Primena na Javascript 2 Javna prezentacija na timskiot proekt  

XVI.     

XVII.   2 Vtor test na materijalot od XII do XV nedela 

XVIII.     
XIX.     
XX.     

 28+2  30+2  

 
 
 
 
 
 
 
 
 


