
1. Nastaven predmet SOFTVERSKO IN@ENERSTVO 

2. [ifra 4M32MHT06 

3. Studiska programa MHT 

4. Semestar (izbornost) zimski(X) 

5. Celi na predmet  Zapoznavawe so razli~ni podato~ni strukturi, programski 
konstrukcii i tehniki i nivna realizacija koristej}i 
objektno-orientiran programski jazik. 

6. Osposoben za  
(kompetencii)  

Realizacija na pokompleksni softverski aplikacii so 
koristewe na objektno-orientiran pristap. 

7. Uslov za zapi{uvawe 
na predmetot 

1. Kopjuteri i programirawe (polo`en) 

8. Osnovna literatura 
(do 3 naslovi) 

1. Marty Hall and Larry Brown, Core Web Programming, A  Sun 
Microsystems Press/Prentice Hall, Second Ed., 2005 

2. Predavawa i primeri {to se nao|aat na WEB stranata 
na Ma{inskiot fakultet www.mf.edu.mk, 2007. 

9. Broj na krediti: 5  

10. Vkupen raspolo`iv fond na vreme 5 ECTS h 30 saati = 150 saati  

Raspredelba na raspolo`ivoto vreme  30 + 0 + 30 + 70 + 4 + 16 = 150 saati 

11.1. PTN - Teoretska nastava (15 nedeli po 2 saati) 30 saati

11.2. AV - Auditoriski ve`bi 30 saati
11.3. LV - Laboratoriski ve`bi (7 ve`bi h 4 saati + 2 saati) 
11.4. SU - Samostojno u~ewe. (180 strani) 70 saati
11.5. TPZ - Proverka na znaewe so 2 testa (2h2 saati), sekoj sodr`i 

po 3 zada~i i 1 pra{awe. 
4 saati

11.

11.6. SZ - Samostojno re{avawe na dve grupi zada~i 16 saati

Ocenuvawe 10 + 80 + 10 =  100 boda

12.1. Posetenost na predavawa i ve`bi do 10 boda 10 boda

12.2. 2 testa do 80 boda (do 40 boda po test) 80 boda

12.3. 2 samostojni grupi zada~i do 10 boda (do 5 po grupa zada~i) 10 boda

Ocenki: 
od 50 do 60 boda 6 ({est)

od 61 do 70 boda 7 (sedum)

od 71 do 80 boda 8 (osum)

od 81 do 90 boda 9 (devet)

12.

 
Studentot mora da osvoi najmalku po 
30% od predvidenite bodovi na sekoj 
od testovite. 

nad 90 boda 10 (deset)

13. Uslov za potpis i formalen ispit realizirani aktivnosti 11.1. i 11.2. 

 



Predavawa - teoretska nastava  Laboratoriski ve`bi  
ne
de
la 

saati tema saati tema 

I. 2 Voved vo softversko in`enerstvo. 2 Zapoznavawe so Java-preveduva~ot i soodvetnite 
resursite {to mo`e da se najdat na Internet. 

II. 2 Objektno-orientiran pristap vo programiraweto. 
Prednosti i nedostatoci. 

2 Zapoznavawe so preddefiniranite objekti i metodi vo 
Java preveduva~ot. 

III. 2 Osnovna sintaksa na programskiot jazik Java. 2 Programirawe vo Java. Osnovni programi 1.  

IV. 2 Strukturi na podatoci so koi mo`e da se raboti vo 
Java. Nizi i listi. Primeri. 

2 Programirawe vo Java. Osnovni programi 1.  

V. 2 Strukturi na podatoci so koi mo`e da se raboti vo 
Java. Mno`estva i Mapi. Primeri. 

2 Programirawe vo Java. Nizi i listi.  

VI. 2 Objektno-orientirano programirawe.vo Java 1. 
Objekti, instanci, klasi i metodi. 

2 Programirawe vo Java. Mno`estva i mapi. 

VII. 2 Objektno-orientirano programirawe.vo Java 2. 
Nasleduvawe, enkapsulacija, polimorfizam 

2 Programirawe vo Java. Klasi, objekti i metodi.1. 

VIII. 2 Prv test.  2 Programirawe vo Java. Klasi, objekti i metodi.2. 

IX. 2 Rabota so datoteki 1. Primeri. 2 Programirawe vo Java. Datoteki 1. 

X. 2 Rabota so datoteki 2. Primeri. 2 Programirawe vo Java. Datoteki 2. 

XI. 2 Koristewe na Applet-i vo Web stranite. Primeri. 2 Programirawe vo Java. Applet-i. 

XII. 2 Koristewe na Java skripti vo Web stranite. 
Primeri. 

2 Programirawe vo Java. Skripti. 

XIII. 2 Rabota so prozori i grafika vo Java 1. 2 Programirawe vo Java. Prozori i grafika 1. 

XIV. 2 Rabota so prozori i grafika vo Java 2. 2 Programirawe vo Java. Prozori i grafika 1. 

XV.   2 Priem na doma{ni. 

XVI. 2 Vtor test..   

XVII     

XVII VIII nedela Prv test na materijalot od teoterskata 
nastava i labaratoriski ve`bi od I do VI nedela 

  

XIX. XVI nedela Vtor test na materijalot od teoterskata 
nastava i labaratoriski ve`bi od VIII do XIV nedela 

  

XX.    

 37  38  

 
Zada~i 1 Programi vo Java od materijalot do prviot test (2 zada~i). 
Zada~i 2 Programi vo Java od materijalot me|u dvata testa (2 zada~i). 

 
 
 
 

 
 
 
 


